90 LE VIF » NUMERO 23 * 09.06.2022




Enseignement

: Une étude belgo-vietnamienne
dyS Cd 1 Cu h < démontre quon peut mesurer
décelée déS les aptitudes numériques

chez l'enfant de 4 ou 5 ans et
matern eHe ? préjuger, sur base de celles-ci,
ses capacités en arithmétique
lorsquiil sera a Iécole primaire.
Pas de quoi prédire de futurs
champions des maths ! Plut6t
détecter, donc anticiper,
déventuelles difficultés telles
que des dyscalculies.

Par Thierry Fiorilli

arie-Pascale Noél, docteure
en psychologie, maitre de
recherche au FNRS et pro-
fesseure a I'UCLouvain, et
Mai-Lién L§, sa consceur
de l'université nationale
du Vietnam, ont com-
paré les résultats obtenus
dans sept exercices par 157 enfants de six écoles viet-
namiennes (3ge moyen : 4,6 ans) avec leurs capacités,
deux ans plus tard, a résoudre des additions. Ainsi,
les enfants ont-ils été soumis:

> au comptage : compter a voix haute le plus loin
possible (jusqu'a 50 maximum) ;

> au comptage élaboré : compter a partir d'un autre
nombre que1;

> au dénombrement : préciser combien il y a
danimaux sur l'image montrée;

> au « Donne-moi un nombre » : donner a un lapin
virtuel le nombre de carottes demandé;

> a la comparaison de collections : indiquer entre
deux puzzles (de cinq et dix-huit pieces) celui qui en
aleplus;
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Enseignement

La dyscalculie décelée dés la maternelle ?

« Plus et plus tot
I'enfant est
confronté a
I'interaction
ludique, mieux
il apprend,
distingue et
énonce. »

> ala comparaison de « mots nombres » : indi-
quer lequel des deux mots nombres (par exemple,
«dix-huit » et « quinze ») correspond a la plus grande
quantité;

> a laddition approximative : estimer le résultat
d'un calcul (dans ce cas-ci: « Babar a 5 bougies. Il en
recoit 4 de plus. Céleste a 7 bougies. Qui a le plus de
bougies ? »).

Les résultats, publiés fin 2021 dans le Journal of
Experimental Child Psychology, montrent que les
mesures de la capacité d'un enfant en maternelle
en matiére de comptage (39 %), de comptage élaboré

Lejeu Variant : Limits
confronte auxdistances,
équations, alagéométrie et
méme alatrigonométrie.

JEU, BESH ET MATHS

La Fédération Wallonie-Bruxelles et 1a Région wallonne encouragent
l'usage du jeu vidéo comme vecteur dapprentissage dans nos écoles.
Parmi les derniers exemples en date, l'implantation a Namur, cet été,

de Triseum, une société américaine spécialisée dans les jeux éducatifs a
destination du milieu scolaire. Lun d'eux, Variant : Limits, est axé sur
lenseignement des mathématiques. Immersif et en 3D, sur console
comme sur Internet, il confronte aux notions de limites, de distances,
de perspectives, avec calculs, équations, géométrie, trigonométrie et
résolutions de problémes ala clé.

Si Namur accueille le siege européen de la start-up américaine, Mons
héberge la Minecraft Education Academy. Sur 150 meétres carrés, au sein
de Technocité, le centre de compétence expert en technologies

de l'information et de la communication et en médias numériques,

le projet vise a former les enseignants a l'utilisation du logiciel éducatif
Minecraft Education. « Une approche denseignement tres orientée
steam (sciences, technologies, arts et maths) », se félicite Willy Borsus,
ministre wallon de I'Tnnovation et du Numérique.

De son c6té, apres 110 ans dédiés a la conjugaison et a la langue
francaise, Bescherelle publie en ce mois de juin ses deux premiers
manuels consacrés aux nombres et aux calculs (Bescherelle école maths
et Bescherelle maths collége). En versions papier et numérique, avec
exercices et vidéos, et destinés aux éleves du primaire et du secondaire
de France. Mais ces « Besch »-1a devraient aussi pouvoir servir ici.

(37 %) et de comparaison (25 %) sont les indicateurs
prédictifs les plus marqués de ses futures aptitudes
aladdition deux ans plus tard.

SIGNAUX DALERTE
ET INTERACTION
Au point de prédire que Ienfant sera un champion
des maths ? « Non, nuance Marie-Pascale Noél.
Parce que Iétude ne porte que sur le début de l'ap-
prentissage de larithmétique, alors que les mathé-
matiques, qui interviennent quand il est plus agé,
impliquent dautres notions et dautres bases. En
revanche, I'étude indique quon peut déceler assez
t6t des signaux d'une possible dyscalculie, ce trouble
d'apprentissage renvoyant a des difficultés dap-
prentissage des mathématiques notamment dans
le calcul, dans la compréhension des systémes de
numération... »

La chercheuse belge pointe aussi l'importance du
jeu, de l'interaction. « Plus et plus t6t lenfant y est
confronté, mieux il apprend, distingue et énonce. »
Elle ne recommande pas que parents et enseignants
semparent des sept tdches numériques de létude
— «il faut laisser ca aux professionnels » — mais elle
lesencourage a multiplier les activités pédagogiques
ludiques : « On peut éveiller lenfant au comptage,
favoriser ses perceptions du nombre, de la quantité,
de lordre de grandeur en jouant avec lui, n'importe
ou, nimporte quand. »

Sur tablette, console, smart-
phone ou ordinateur aussi ?
« Pourquoi pas, mais l'écran
neremplacera jamaislinter-
action, surtout pour fonder
lesbases de tout apprentis-
sage. Il n 'est qu'un moyen
d’appliquer les choses
apprises. Apprises par
Iéchange avec lentou-
rage humain. »

Pourlachercheuse
belge Marie-Pascale
Noél (UCLouvain), rien
neremplacel'entourage
humain pour fonder
lesbases de tout
apprentissage. X
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